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TE 0621 Programutvikling  
 
Løsning på oppgave 5 
 
Iterasjon 1 
 

Registrere Bruker

Bruker

Logge Inn

Registrere Sak

Selger

Registrere Salg

Budgiver
Registrere Bud

Alle Use Case 
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Domene Modell

Bruker

Sak

1 0..*

selger

1 0..*

Salg

0..1

1

0..1

Bud

1

0..*

budgiver1

0..*

0..*

1

0..*

0..11 0..11

1 1
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BudgiverSelger

Registrere Bruker
Bruker

Scenario:

0. Bruker starter registrering.

1. Programmet:

    * Gir brukeren nummer.

    * Presenterer nummeret til brukeren.

2. Brukeren skriver inn navnet sitt.

3. Programmet registrerer brukeren 

   - med nummer og navn.

 
 

 : Bruker
 : Auksjon  : 

BrukerRegister

bruker : 

Bruker

registrerBruker()

nr

fåttBrukerNavn(navn)

skap()

leggTil(bruker)

Registrere Bruker

regNummer(nr)

regNavn(navn)

giNummer()

nr
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Pre-betingelse:

* Bruker er registrert 

  - i brukerregister.

Scenario:

0. Bruker starter innlogging.

1. Bruker skriver inn nummeret sitt.

2. Programmet finner brukeren 

   - i brukerregisteret.

Bruker
Logge Inn

 
 
 

 : Bruker
 : Auksjon  : 

BrukerRegister
bruker : 
Bruker

loggInn()

fåttBrukerNummer(nr)

Logge Inn

bruker:=finnBruker(nr)
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Registrere Sak
Selger

Pre-betingelse:

* Selger er innlogga.

Scenario:

0. Selger starter registrering.

1. Programmet:

    * Gir saka nummer.

    * Presenterer nummeret til selgeren.

2. Selgeren skriver inn beskrivelse.

3. Programmet registrerer saka 

   - med nummer og beskrivelse

   og referanse til selger.

 : Selger
 : Auksjon bruker : 

Bruker

 : 

SaksReg...

sak : Sak

registrerSak()

fåttSaksBeskrivelse(beskr)

giNummer()

nr

skap()

refSelger(bruker)

leggTil(sak)

Registrere Sak

regNummer(nr)

regBeskrivelse(beskr)

nr
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Pre-betingelse:

* Budgiver er innlogga.

* Sak er registrert - i saksregisteret.

Scenario:

0. Budgiver starter registrering.

1. Budgiver skriver inn saksnummer.

2. Programmet finner saka - i saksregisteret.

3. Budgiver skriver inn beløp.

4. Programmet registrerer budet i saka

    - med beløp og referanse til budgiver og sak.

Registrere Bud
Budgiver

 

 : Budgiver
 : 

Auksjon

bruker : 

Bruker

 : 

SaksR...

sak : Sak

bud : Bud

Registrere Bud

registrerBud()

fåttSaksNummer(nr)

sak:=finnSak(nr)

fåttBeløp(beløp)

refBudgiver(bruker)

refSak(sak)

leggTilBud(bud)

regBeløp(beløp)

skap()
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Pre-betingelse:

* Selger er innlogga?

* Sak er registrert - i saksregisteret.

* Bud er registrert - på saka.

Scenario:

0. Selger starter registrering.

1. Selger skriver inn saksnummer

   og nummer på budgiver.

2. Programmet finner saka og budet.

3. Programmet registrerer salg 

    - med referanse fra sak og til bud.

Registrere Salg
Selger

Pre-betingelse:

* Selger er innlogga?

* Sak er registrert - i saksregisteret.

* Bud er registrert - på saka.

Scenario:

0. Selger starter registrering.

1. Selger skriver inn saksnummer

   og nummer på budgiver.

2. Programmet finner saka og budet.

3. Programmet registrerer salg 

    - med referanse fra sak og til bud.

Registrere Salg
Selger

 

 : Selger
 : 

Auksjon

 : 

SaksRegister

sak : Sak

salg : 

Salg

registrerSalg()

fåttSaksNummer(saksNr)

finnSak(nr)

sak

sak

fåttBudgiverNr(budgiverNr)

bud:=finnBud(budgiverNr)

salg:=skap()

refBud(bud)

refSalg(salg)

Registrere Salg
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Iterasjon 2 - med registrering av tider 
 

Budgiver

Sjekke Frist

Registrere Bud

 
 

startTid : Tid stoppTid : Tid : Sak

 : Bud

frist : Tid

0..1 0..1

0..1
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 : Selger
 : Auksjon

sak : Sak

Registrere Sak

registrerSak()

fåttSaksBeskrivelse(beskr)

nr

skap()

refSelger(bruker)

regNummer(nr)

regBeskrivelse(beskr)

fåttStartTid(startTid)

refStartTid(startTid)

fåttStoppTid(stoppTid)

refStoppTid(stoppTid)
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 : Budgiver
 : 

Auksjon
bruker : 
Bruker

 : 
SaksR...

sak : Sak  : Klokke

bud : Bud

Registrere Bud

0:registrerBud()

1:fåttSaksNummer(nr)

1.1:sak:=finnSak(nr)

2:[sak.startTid<=nåTid<=sak.sluttTid]:fåttBeløp(beløp)

2.2:leggTilBud(bud)

2.1:skap(bruker,sak,beløp)

1.2:nåTid:=giTid()

fåttBudFrist(frist)

startSjekkFrist(frist)

 

 : 

Auksjon
 : Sak bud : Bud

 : 

Sjekker

 : Klokke

skap()

1.*:

1.*.1: nå:=giTid()

1.*.2[frist<nå]:

1.*.2.1: taBortBud(bud)

1.*.2.2: slett()

1.*.2.3:stoppSjekk()

startSjekk(frist)

1:sjekk(bud,frist)

Sjekke Frist

 


